Preparacion
Se elige ¢l primer jugador de forma aleatoria
+Se utilizan dos piczas por cada jugador

*Se colocan las piezas en las casillas con flechas

«El frente de las piezas estd indicado por las flechas

Turno

+El jugador debe mover una de sus piezas en cualquier casilla que no esté
obstruida.

*Lucgo debe mover una picza de su contrario en la misma direccion que su
pieza. Si la pieza tiene un obstdculo en sumovimiento, esta no se mueve.
Objetivo

*Llevar una de tus piezas a la casilla del color correspondiente.

Otras reglas

Los jugadores no pueden mover sus piezas entre casillas con obsticulos.
*Cuando una jugador mueva una pieza de su contrario y se encuentra en
una casilla entre obstaculos, esta pieza no se podrd mover.
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